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Pouzivanie pistalky
Rozhodca musi pistalku pouzit vZdy:
1. pri vykope: na zaciatku 1., 2. pol¢asu, po dosiahnuti gélu.

2. pri preruseni hry
- pre nariadenie volného kopu alebo pokutového kopu
- pre prerudenie alebo predcasné skoncenie stretnutia
- pre ukoncenie prislusnej asti stretnutia, ked uplynie stanoveny hraci ¢as.

3. pri znovu nadviazani na hru
« privolnych kopoch vykonévanych s dodrzanim predpisanej vzdialenosti
+ pri pokutovych kopoch.

4. pri znovu nadviazani na hru, ak tato bola prerusena v désledku:
- udelenia osobného trestu
« zranenia hraca

« striedania hrac¢a ndhradnikom.
Rozhodca nemusi pouzit pistalku vZdy:

1. pri preruseni hry:
« aknasleduje kop od branky, kop z rohu alebo vhadzovanie
« akbol dosiahnuty gol.

2. pri znovu nadviazani na hru:
« volnym kopom, kopom od branky, kopom z rohu alebo vhadzovanim.
Ak rozhodca pouziva pistalku prili$ ¢asto i vtedy, ked'to nie je nevyhnutné, méze mat jej
pouzitie mensi ucinok v pripadoch, ked'to bude potrebné. Ak je pre pokrac¢ovanie v hre pria-

mo urcené pouzitie pistalky, rozhodca ma dat hracom jasne najavo, ze mézu znova zacat hrat
az po jeho signali pistalkou.

Neverbalna komunikacia

Je to prostriedok, ktory rozhodca vyuziva na:
« pomoc pri kontrole priebehu stretnutia
+ podporu svojej autority a sebaovladania (sebakontroly).

Neverbalna komunikacia sa nema pouzivat na vysvetlovanie rozhodnutia.
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Ulohy a zodpovednost pomocnych rozhodcov

Pomocni rozhodcovia pomahaju rozhodcovi pri kontrole zapasu v sulade s Pravidlami
futbalu.

Na zéklade poziadaviek a pokynov rozhodcu tiez poméhaju rozhodcovi vo vietkych inych
zalezitostiach, tykajucich sa priebehu zdpasu. Toto obvykle zahffia aj také kompetencie ako:

- kontrola hracej plochy, |16pt a vystroja hrac¢ov
- stanovenie rieSenia problémov s vystrojom hracov alebo krvacajucim poranenim

« zdznamy o ¢ase, géloch, udelenych osobnych trestoch, pripadne inych pripadoch ne-
$portového spravania v jeho blizkosti.

Pozi¢né postavenie pomocnych rozhodcov a timova spolupraca

Vseobecné pozicné postavenie v priebehu stretnutia

Pozicia pomocnych rozhodcov je za brankovou ciarou.

Asistent rozhodcu ¢. 2

PN Z

& Rozhodca

Pomocny rozhodca €. 2

Pomocny rozhodca €. 1

Asistent rozhodcu ¢. 1

Pomocni rozhodcovia mo6zu vstupovat na hraciu plochu len vo vynimoc¢nych pripadoch.
Kop od brdanky

Pomocni rozhodcovia musia kontrolovat, ¢i je lopta umiestnena vo vnutri brankového tze-
mia. Ak lopta nie je spravne umiestnend, pomocny rozhodca informuje o tom rozhodcu.
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Pokutovy kop

Pomocny rozhodca musi zaujat poziciu na priese¢niku brankovej ¢iary s c¢iarou brankového
Uzemia, asistent rozhodcu by mal zaujat poziciu na Urovni predposledného braniaceho hraca.

Kopy na brdnku zo znacky pokutového kopu

Pomocni rozhodcovia musia zaujat poziciu na priese¢nikoch brankovej ¢iary s ciarou bran-
kového uzemia, jednotlivo po lavej a pravej strane branky.

Pomocni rozhodcovia st zodpovedni za informaciu (signalizaciu) rozhodcovi, ¢i lopta celym
svojim objemom presla za brankovu ¢iaru medzi brankovymi zrdami a pod brankovym
brvnom.

GOl bol dosiahnuty / g6l nebol dosiahnuty

Pomocny rozhodca informuje rozhodcu, ¢i bol dosiahnuty gél alebo nie.

Sp6sob poddvania informdcii pomocnymi rozhodcami

Pomocni rozhodcovia musia pouzivat pre oznamenie rozhodnuti rozhodcovi iba radio
komunikacny systém. Zastavky na signalizaciu nepouzivaju. V pripade poruchy radio komuni-
kacného systému pomocni rozhodcovia pouziju elektronicky ,beep” signal na ozndmenie ich
rozhodnuti.

Vo vseobecnosti plati odporucanie, ze pomocni rozhodcovia nesmu davat signaly rukou.
V urditych situaciach vsak moze byt diskrétny signél rukou cennou podporou pre rozhodcu.
Signal rukou by mal mat jasny zmysel. Pouzitie takychto signalov by malo byt prediskutované
a dohodnuté na porade rozhodcov pred stretnutim.

PRAVIDLO 6 ASISTENTI ROZHODCU

Povinnosti a zodpovednosti

Asistenti rozhodcu pomdhaju rozhodcovi pri kontrole stretnutia v sulade s pravidlami
futbalu.

Dalej asistuju rozhodcovi pri vietkych dal3ich zaleZitostiach tykajucich sa priebehu stretnutia
podla poziadaviek a pokynov rozhodcu. Napriklad pri nasledovnych ¢innostiach:

- kontrola hracej plochy, 16pt na stretnutie a vystroje hracov
- zistovanie, ¢i problémy s vystrojom alebo krvacajicim poranenim boli vyriesené
- dohliadanie na proceduru striedania hra¢ov ndhradnikmi

- vedenie si poznamok (zdznamov) o hracom ¢ase, dosiahnutych géloch a neSportovom
spravani.
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Pozi¢né postavenie a timova spolupraca
1. Vykop

Asistenti rozhodcu musia zaujat poziciu na Urovni predposledného braniaceho hraca.
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2. VSeobecné pozi¢né postavenie v priebehu hry
Asistenti rozhodcu sa musia pohybovat na urovni predposledného braniaceho hraca alebo

na urovni lopty, ak je tato blizsie k brankovej ciare ako predposledny braniaci hrac. Pri pohybe
pozdiz postrannej ¢iary ma byt asistent rozhodcu obrateny tvérou do hracej plochy.

N e ) yz
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3. Kop od brdnky

1. Asistenti rozhodcu musia najskor skontrolovat, ¢i je lopta v brdnkovom tGzemi. Ak nie je,
asistent rozhodcu nesmie opustit svoju poziciu na urovni ¢iary brankového uzemia. Nadviaze
vizualny kontakt s rozhodcom a zdvihne zéstavku.

2. Ak je lopta spravne umiestena v brankovom tzemi, asistent rozhodcu sa presunie do po-
zicie na Urovni ¢iary ohranicujucej pokutové tzemie. Odtial kontroluje, ¢i su hraci utociaceho
druzstva mimo pokutového Uzemia a i lopta opusti pokutové Uzemie (¢i je v hre). Ak kop od
branky vykonéva predposledny braniaci hra¢, asistent rozhodcu sa musi presunut priamo na
hranicu pokutového Uzemia.

3. Nakoniec asistent rozhodcu musi zaujat pozi¢né postavenie na urovni predposledného
bréniaceho hréaca, ¢o je v kazdom pripade jeho prioritou.
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4. Uvedenie lopty do hry brankdrom (odohratie lopty)

Asistent rozhodcu musi zaujat pozi¢né postavenie na hranici pokutového tzemia a sle-
dovat, ¢i sa brankdr nedotkol lopty rukami mimo pokutového Gzemia. Ked brankar odohra
loptu, musi asistent rozhodcu ¢o najskoér zaujat pozic¢né postavenie na urovni predposledné-
ho braniaceho hraca, ¢o je v kazdom pripade jeho prioritou.

2\ e ol
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5. Pokutovy kop

Asistent rozhodcu musi zaujat pozi¢né postavenie na priese¢niku brankovej ciary a ciary
pokutového Gzemia.

Ak sa brankar zjavne predcasne pohne z brankovej ¢iary smerom dopredu este pred zahra-
tim lopty a gol nebol dosiahnuty, musi asistent rozhodcu signalizovat zdvihnutou zastavkou.

N Z
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6. Kopy zo znacky pokutového kopu

Jeden asistent rozhodcu musi zaujat pozi¢né postavenie na priese¢niku brankovej ciary
a tiary brankového uzemia. Jeho hlavnou povinnostou je kontrolovat, ¢i lopta presla za bran-
kovu ¢iaru do branky:

« akje zrejmé, Ze lopta presla za brankovu ciaru do branky, asistent rozhodcu musi s roz-
hodcom nadviazat vizualny kontakt bez dal3ieho doplrujiceho signélu

+ ak bol dosiahnuty gol, ale nie je zrejmé, i lopta presla za brankovu ¢iaru, musi asistent
rozhodcu najprv zdvihnutou zastavkou uputat pozornost rozhodcu a potom potvrdit
dosiahnutie gélu.

Druhy asistent rozhodcu musi zaujat pozi¢né postavenie v stredovom kruhu, aby mohol
kontrolovat ostatnych hracov oboch druzstiev.

AN 7z
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7. Situdcie, ked'je alebo nie je dosiahnuty gol

1. Ak je dosiahnuty g6l bez akychkolvek pochybnosti, asistent rozhodcu a rozhodca musia
nadviazat vizudlny kontakt a asistent rozhodcu musi potom rychlo bezat so sklopenou za-
stavkou 25-30 m pozdiz postrannej ¢iary smerom ku stredovej ¢iare.

2. Ak je dosiahnuty gdl, ale hra nebola hned prerusena, asistent rozhodcu musi najskér zdvih-
nutou zastavkou uputat pozornost rozhodcu a potom pokrac¢ovat v normalnej procedure
uznania dosiahnutia gélu, a to behom so sklopenou zastavkou 25-30 m pozdiz postrannej
Ciary smerom k stredovej Ciare.

3.V pripadoch, ak lopta nepresla celd za brankovu ¢iaru a hra pokracuje, asistent rozhodcu a
rozhodca musia nadviazat vizudlny kontakt a pripadne, ak je to nevyhnutné, pouzit aj dohod-
nuty diskrétny signal rukou.

Strana 68 01.07.2013



Pravidld futbalu

8. Kop zrohu

Asistent rozhodcu zaujme miesto za rohovou zastavkou na Urovni brankovej ciary tak, aby
neprekazal hracovi, zahravajucemu kop z rohu. Musi sledovat, ¢i je lopta spravne umiestnena
vo vnutri rohového Stvrt kruhu.

AN Z
®
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9. Volny kop

Asistent rozhodcu zaujme pozi¢né postavenie na urovni predposledného braniaceho hraca,
aby mohol sledovat, ¢i nie st Gtociaci hra¢i mimo hry, co je v kazdom pripade jeho prioritou.

Avsak v pripade priame;j strely na branku musi byt pripraveny sledovat pohyb lopty, a to
svojim pohybom po postrannej ¢iare smerom k rohovej zéstavke.

N = v
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Diskrétne gesta

Asistent rozhodcu zvycajne nepouziva signély rukou. Napriek tomu v urcitych situaciach
méze byt jeho diskrétny signal vyznamnou pomocou pre rozhodcu. Musi mat viak na to
jasny dévod. Pouzivanie diskrétnych signélov by malo byt dohodnuté pocas predzapasového
dohovoru o spolupraci rozhodcu a asistentov rozhodcu.

Technika behu

Vseobecnou zdsadou pohybu asistenta rozhodcu je, Zze by mal byt obrateny tvarou do
hracej plochy. Bo¢ny pohyb by mal byt vyuzivany na kratke vzdialenosti. Toto je zvIlast dole-
Zité pri rozhodovani o hra¢ovi mimo hry a poskytuje tiez asistentovi rozhodcu lepsi zrakovy
vyhlad.

Elektronické zastavky

Elektronické zastavky maju sluzit iba na dopliujuci (podporny) signal, ked je nevyhnutné
uputat pozornost rozhodcu.

Tento signdl je vhodné pouzit najma v nasledujucich situdciach:
«+ ked'je hra¢ mimo hry
« prizakdzanej hre mimo zorného uhla pohladu rozhodcu
« privhadzovani, kope z rohu, kope od branky (pri hrani¢nych rozhodnutiach)
« pri hrani¢nych rozhodnutiach o gélovych situacidch.

Technika signalizovania zastavkou a timova spolupraca

Zastavka asistenta rozhodcu musi byt vzdy pre rozhodcu viditelna, rozvinuta a to aj pocas
behu. Ked' ma asistent rozhodcu dévod signalizovat, najprv sa musi zastavit, obratit sa tvarou
do hracej plochy a nadviazat vizualny kontakt s rozhodcom. Potom zdvihne zastavku rozvaz-
nym pohybom (nie nahlivym alebo prehnanym spdsobom). Zastavka by mala byt predizenim
jeho ruky. Rovnakym spésobom postupuje asistent rozhodcu aj vtedy, ak zdvihnutie zastavky
je iba ¢astou signalu a musi na jeho dokoncenie pouzit druht ruku. V takom pripade zastavku
prechytava pod urovnou svojho pasa.

Ak asistent rozhodcu signalizuje loptu mimo hry, musi zotrvat v signalizacii, az pokial to
rozhodca nezoberie na vedomie.

Ak asistent rozhodcu signalizuje zastavkou nasilie alebo hrubé nesportové spravanie a roz-
hodca signél nezbadal okamzite

- ale nakoniec prerusil hru, aby udelil osobny trest, potom nadviazanie na hru musi byt
v sulade s pravidlami (volny kop, pokutovy kop a podobne)

« ahra uzbola uz znova zahajena, rozhodca méze este hraca vylucit z hry (CK), ale nemoze
spatne nariadit volny kop alebo pokutovy kop.
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Vhadzovanie

Ked'lopta prejde za postrannu ¢iaru v blizkosti asistenta rozhodcu, musi signalizovat zastav-
kou smer vhadzovania.

Ak lopta prejde za postrannu ¢iaru vo vacsej vzdialenosti od asistenta rozhodcu a rozhod-
nutie o vhadzovani je podla neho jednoznacné, musi tiez zastavkou signalizovat priamo
smer vhadzovania. Ak napriek tomu, Ze lopta presla za postrannu Ciaru, sa stale hra alebo ma
asistent nejaké pochybnosti, tak musi signalizovat zdvihnutim zastavky, Ze lopta je mimo hry,
nadviazat s rozhodcom vizualny kontakt a potvrdit jeho rozhodnutie.

Kop z rohu alebo kop od brdnky

Ked'lopta prejde za brankovu ciaru v blizkosti pozicie asistenta rozhodcu, musi signalizo-
vat zastavkou v pravej ruke (pre lepsi vyhlad) a ukazat, ¢i nasleduje kop z rohu alebo kop od
branky.

Ak lopta prejde za brankovu ciaru v blizkosti pozicie asistenta rozhodcu, ale hra napriek
tomu pokracuje, musi najprv zdvihnutou zdstavkou informovat rozhodcu, Ze lopta opustila
hraciu plochu. Potom ukaze, ¢i nasleduje kop z rohu alebo kop od branky.

Ak lopta prejde za brankovu ¢iaru vo vacsej vzdialenosti od asistenta rozhodcu, musi najprv
zdvihnutou zéstavkou informovat rozhodcu, Ze lopta opustila hraciu plochu, nadviaze s nim
vizualny kontakt a potvrdi rozhodnutie rozhodcu. Asistent rozhodcu méze urobit rozhodnu-
tie ako prvy, ale len vtedy, ak je situdcia jednoznac¢na.

Hrd¢é mimo hry

Ak asistent rozhodcu signalizuje zastavkou hrac¢a mimo hry, najprv zdvihne zastavku. Potom
zastavkou ukdaze na tu Cast hracej plochy, kde sa priestupok stal. Ak rozhodca nevidi signal
asistenta rozhodcu zéstavkou ihned, ten pokracuje v signalizacii so zastavkou, az kym ho
rozhodca nezbadd alebo lopta nie je jasne pod kontrolou braniaceho druzstva.

Asistent rozhodcu musi signalizovat zastavkou v pravej ruke, aby mal lepsi vyhlad na hru.

Striedanie hrdcov

O pripravenom striedani hracov musi ndhradny rozhodca informovat asistenta rozhodcu.
Ten dé pri najblizSom preruseni hry o tom signal rozhodcovi. Asistent rozhodcu nechodi pri
striedani smerom k stredovej Ciare, pretoze celu proceduru vykondva ndhradny rozhodca.

Ak nie je pritomny ndhradny rozhodca alebo strieda naraz viac hra¢ov ako jeden, pri strie-
dani musi vypomaoct aj asistent rozhodcu. V takomto pripade pocka rozhodca s pokynom na
opatovné pokracovanie hry az dovtedy, pokial asistent rozhodcu nezaujme prislusné pozi¢né
postavenie pred nadviazanim na hru.

Priestupky

Asistent rozhodcu musi signalizovat zdvihnutou zéstavkou zakazanu hru alebo neSportové
spravanie, ku ktorému doslo v jeho bezprostrednej blizkosti alebo mimo zorného uhla po-
hladu rozhodcu. Vo vietkych ostatnych situaciach musi pockat so signalom a ponuknut svoj
nazor, az ak ho rozhodca o to poziada.
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Predtym, ako asistent rozhodcu priestupok signalizuje, musi byt presvedceny, ze:
+ priestupok sa stal mimo vyhladu rozhodcu alebo mu nieco prekazalo vo vyhlade
+ sarozhodca nechystd uplatnit vyhodu v hre.

Ak doslo k zakézanej hre alebo ne$portovému spravaniu, asistent rozhodcu musi:

- zdvihnut zastavku tou rukou, ktord bude pouzita aj pre zostavajucu cast signalizacie,
ktorou da rozhodcovi najavo, ktoré druzstvo sa dopustilo priestupku

+ nadviazat vizudlny kontakt s rozhodcom

+ so zdvihnutou zastavkou mierne kruzit v zapasti (vyhnut sa neprimeranému alebo agre-
sivnemu pohybu)

+ akje to nevyhnutné, pouzit elektronicky signal.

Ak je to v zaujme plynulosti hry, asistent rozhodcu musi vyuzivat techniku ,¢akaj a pozeraj”
a nesignalizovat zastavkou priestupok, ak by tym poskytol vyhodu druzstvu, ktorého hrac
sa priestupku dopustil. V takomto pripade je velmi dolezité, aby asistent rozhodcu nadviazal
s rozhodcom zrakovy kontakt.

Priestupky v blizkosti pokutového uzemia

Ked' dojde k priestupku v blizkosti pokutového uzemia, asistent rozhodcu by mal nadviazat
zrakovy kontakt s rozhodcom, aby videl, aké pozi¢né postavenie zaujal a ako rozhodol. Asis-
tent rozhodcu musi stat na trovni (v predizeni) ¢iary pokutového Gzemia a ak je to nevyhnut-
né, zdvihnut zéstavku.

V pripade rychleho protitutoku by mal byt schopny podat informaciu, ¢i doslo k zakazanej
hre a ¢i bola spachand vo vnutri alebo mimo pokutového Uzemia (¢o je v kazdom pripade
jeho prioritou) a aky osobny trest ma byt udeleny.

Priestupky vo vnutri pokutového tzemia

Ak je zakdzana hra spachana vo vnutri pokutového izemia mimo pozornosti rozhodcu,
zvlast ak je to v blizkosti pozicie asistenta rozhodcu, tento musi najskor nadviazat zrakovy
kontakt s rozhodcom, aby zistil jeho pozi¢né postavenie a aku akciu vykonal. Ak rozhodca
nevykonal Ziadnu akciu, asistent rozhodcu musi zdvihnut zéstavku a vyuzit elektronicky sig-
naliza¢ny systém a potom sa zretelne pohybovat pozdiz postrannej ¢iary smerom k rohovej
zastavke.

Hromadny konflikt (masovd konfrontdcia)

V pripade masovej konfrontécie (hromadného konfliktu) hracov asistent rozhodcu, ktory je
najblizsie k tomuto miestu, mdze vstupit na hraciu plochu, aby asistoval rozhodcovi. Druhy
asistent rozhodcu musi tiez sledovat a zaznamendvat si detaily konfliktu.

Konzultdcia (diskusia)

Ak je potrebné udelit osobny trest, konzultacia prostrednictvom vizualneho kontaktu medzi
rozhodcom a asistentom rozhodcu a pripadné pouzitie diskrétneho signalu zo strany asisten-
ta rozhodcu vacsinou postacuje.
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Ak je nevyhnutna osobna verbalna komunikacia medzi nimi, asistent rozhodcu méze vstupit
2-3 m na hraciu plochu smerom k rozhodcovi. Pocas rozhovoru obaja stoja tvarou do hracej
plochy a snazia sa, aby ich nikto nerusil, ani nepocul.

PoZadovand vzdialenost

Ak je nariadeny volny kop v bezprostrednej blizkosti postrannej ¢iary, blizko pozicie asisten-
ta rozhodcu, tento moéze vstupit na hraciu plochu a pomoct rozhodcovi zabezpecit dodrzanie
vzdialenosti 9,15 m od lopty braniacimi hra¢mi. Asistent rozhodcu by to mal robit tak, Ze sa
postavi k lopte a odtial ddva pokyn braniacim hra¢om, kde maju stat. vV takom pripade musi
rozhodca pockat s pokynom na pokracovanie v hre, dokial asistent rozhodcu nezaujme svoje
predpisané pozi¢né postavenie za postrannou ciarou.
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Signalizacia zastavkou

Striedanie Smer vhadzovania

Kop od branky Kop z rohu
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Hra¢ mimo hry Miesto priestupku Miesto priestupku Miesto priestupku
pred asistentom rozhodcu v strede ihriska dalej od asistenta rozhodcu

Priestupok obrancu Priestupok uto¢nika
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PRAVIDLO 7 HRACICAS

Nadstavenie premarneného hracieho ¢asu

Mnoho preruseni v hre ma celkom prirodzeny charakter (napriklad vhadzovanie, kop od
branky). Rozhodca musi hraci ¢as nadstavit, len ked'je toto prerusenie neprimerane dlhé.

Nahradny rozhodca ukaze minimalny nadstaveny ¢as ur¢eny rozhodcom na konci poslednej
minuty kazdého polcasu.

Oznamenie nadstaveného hracieho ¢asu neznamena presny cas, ktory zostava do konca.
Tento ¢as moze byt aj dlhsi, ak to rozhodca povazuje za primerané, ale nesmie byt nikdy
kratsi.

Rozhodca nesmie kompenzovat pripadnt chybu pri dodrzani hracieho ¢asu v prvom polca-
se predizenim alebo skratenim dizky hracieho ¢asu druhého pol¢asu.

PRAVIDLO 8 ZACIATOK HRY A NADVAZOVANIE NA HRU

Rozhodcovska lopta

Ktorykolvek hrac vratane brankéra sa moze zdcastnit nadviazania na hru rozhodcovskou
loptou. Nie je stanoveny minimélny alebo maximélny pozadovany pocet hracov, ktori sa
mozu zUcastnit tohto nadviazania na hru. Ani rozhodca nesmie urcovat, kto sa moze alebo
neméze rozhodcovskej lopty zicastnit.

PRAVIDLO 9 LOPTAV HRE A MIMO HRY

Lopty sa na hracej ploche dotkne ind osoba ako hra¢

Ak sa lopty v ¢ase, ked je v hre, dotkne rozhodca, pripadne asistent rozhodcu, ktory sa
docasne nachddza na hracej ploche, hra pokracuje, lebo rozhodca a asistent rozhodcu su
sucastou hry.

PRAVIDLO 10 DOSIAHNUTIE GOLU

Neuznanie dosiahnutia gélu

Ak rozhodca signalizuje dosiahnutie gélu skoér, ako lopta presla tplne za brankovu ciaru do
branky a ihned zisti svoju chybu, gél nemoéze byt uznany. Na hru sa nadviaze rozhodcovskou
loptou na mieste, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry. Ak bola lopta v ¢ase prerusenia
hry v brankovom tzemi, nechd rozhodca loptu padnut na zem na ¢iare brankového Uzemia
rovnobeznej s brankovou ¢iarou v mieste, ktoré je najblizsie k tomu, kde bola lopta v okami-
hu prerusenia hry.
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Technoldgia na brankovej ¢iare

Principy technoldgie
« technoldgia sa aplikuje vylu¢ne na brankovej ¢iare a iba za ucelom urcenia, ¢i bol dosiah-
nuty gol
+ systém technolégie na brankovej ¢iare musi byt v sulade s FIFA programom kvality

- oznacenie, ¢i bol dosiahnuty gél, musi byt okamzité a automaticky potvrdené do jednej
sekundy

-« oznacenie, ¢i bol dosiahnuty gél, bude oznamené cez systém technolégie na brankovej
Ciare iba rozhodcom (cez hodinky rozhodcu, vibraciou a optickym signalom)

Poziadavky a Specifikacie technolégie na brankovej ¢iare

Ak je pouzivand technoldgia na brankovej Ciare v sutaznych stretnutiach, organizatori musia
zaistit, aby systém vyhovoval poziadavkdm stanovenym v FIFA Programe kvality (GLT testova-
¢i manual). Tento manudl musi byt schvaleny Medzindrodnym vyborom pre pravidla. Nezavis-
ly testovaci institit musi preverit presnost a funk¢nost rozdielnej technoldgie poskytovatelov
systémov v sulade s testovacim manuélom.

PRAVIDLO 11 HRAC MIMO HRY

Definicie

V suvislosti s pravidlom platia pre jeho interpretaciu nasledovné definicie pojmov:

-, Blizsie k superovej brdankovej Ciare” znamena, ze ¢ast hracovej hlavy, tela alebo nohy je
blizSie k superovej brankovej ¢iare ako lopta a predposledny hrac supera. V suvislosti
s touto definiciou sa paze (ruky od ramena dolu) neberu do Gvahy.

« ,Ovplyvriuje hru” znamend, ze hrac v postaveni mimo hry:

- sloptou zahra alebo

- sajej dotkne potom, o mu ju prihral alebo sa jej dotkol jeho spoluhrac.
« ,Ovplyvriuje supera” znameng, Ze hrac v postaveni mimo hry:

- prekaza superovi v hrani s loptou alebo moznosti s nou hrat tym, Ze mu jasne brani
vo vyhlade alebo napada supera v suboji o loptu.

« ,Snazi sa zo svojho postavenia ziskat vyhodu” znamena, Ze hrac¢, ktory bol predtym v
postaveni mimo hry, hra s loptou:

« ktord sa k nemu odrazi od brankovej zrde, brvna ¢i rohovej zastavky alebo je tecova-
na superom

« ktord sa k nemu odrazi, je teCovana alebo je zahrana pri obrannom zakroku supera.

Hrac v postaveni mimo hry prijimajuci loptu od stpera, ktory ju umyselne (vedome) zahral, sa
nepovazuje za hraca, ktory ziskal vyhodu z tohto postavenia.
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Porusenia pravidla 11

Ak hrac porusi pravidlo 11, rozhodca nariadi nepriamy volny kop, ktory vykona hra¢ stupe-
rovho druzstva z miesta, kde stal hrac v case, ked' mu spoluhrac naposledy prihral loptu (z
miesta, kde bolo pravidlo porusené).

Ak braniaci hra¢ v Case, ked'je lopta v hre, opusti hraciu plochu z hocijakého dévodu bez
suhlasu rozhodcu, pre pripad postidenia hrd¢a mimo hry sa povaZuje za hraca stojaceho na
jeho brankovej ¢iare alebo postrannej iare az do najblizSieho prerusenia hry. Ak, podla ndzo-
ru rozhodcu, bréniaci hra¢ opustil hraciu plochu umyselne (aby vystavil Gtoc¢iaceho hraca do
postavenia mimo hry), musi byt napomenuty pri najblizsom preruseni hry.

Za priestupok sa nepovazuje, ak Utociaci hrac v postaveni mimo hry opustil hraciu plochu,
aby tym rozhodcovi dal najavo, ze sa v danej chvili aktivne neztcastruje na hre. Ak ale roz-
hodca uzng, Ze Utociaci hrac opustil hraciu plochu z taktickych dévodov a naslednym vstupe-
nim na hraciu plochu ziskal vyhodu, musi byt napomenuty za ne$portové spravanie. V takom-
to pripade si hra¢ musi vyziadat suhlas rozhodcu na opatovny vstup na hraciu plochu.

Ak Utociaci hrac¢ zostane v pokoji stat v priestore branky medzi brankovou ciarou a branko-
vou sietou v Case, ked je dosiahnuty gdl, rozhodca ho musi uznat. Ak Utociaci hrac v tomto
postaveni rusi supera, gol rozhodca nesmie uznat a hrd¢a napomenie za neSportové sprava-
nie. Na hru sa potom nadviaze rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola v okamihu preru-
Senia hry. Okrem pripadu, ked bola v momente prerusenia hry v brankovom tzemi. Vtedy
rozhodca vhodi rozhodcovsku loptu na Ciare brankového Uzemia rovnobeznej s brankovou
¢iarou, najblizsie k miestu, kde bola lopta v momente prerudenia hry.
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Priklady aplikacie pravidla 11

Diagram 1 Hrd¢ mimo hry (ovplyvnenie hry)

3
&
o
"
-~
@R  Brankar [ 2] =Y
@ Obranca
&@5 Utoenik 0 I =)
%} Rozhodca
(= )
Pohyb lopty
Pohyb hraca

Utoenik, ktory je v postaveni mimo hry (A), neovplyviiuje stpera, ale zahra v tomto postaveni
s loptou. Asistent rozhodcu musi zdvihnutou zastavkou signalizovat, ked'sa hrac dotkol lopty.

Diagram 2 Hrdé nie je mimo hry (ovplyvnenie hry)

Nie je mimo hry

Brankér SO = =

Obranca
Utoénik -~
S S

Rozhodca
(=

Pohyb lopty

~f3

Pohyb hraca

Uto¢nik (A), ktory je v postaveni mimo hry, neovplyviiuje suipera, nedotyka sa lopty. Hra¢ (A)
nie je mimo hry, pretoze sa nedotkol lopty.
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Diagram 3 Hrdc¢ nie je mimo hry (ovplyvnenie hry)

Nie je mimo hry

Brankar @

——

(= =) Obranca

@y  Utotnik [= =
% Rozhodca P

Pohyb lopty % = o)

Pohyb hraca &

Uto¢nik (A), ktory je v postaveni mimo hry bezi smerom k lopte a jeho spoluhréc (B), ktory
nie je postaveni mimo hry, tiez bezi k lopte a zahra s fnou. Hra¢ A nie je mimo hry, lebo sa
nedotkol lopty.

Diagram 4 Hrdc¢ je mimo hry (ovplyvnenie hry)

$
2 2
Mimo hry
&
L ] Brankar
@  Obranca 5 -
C@9  Utotnik (= =) B
% Rozhodca [ =
@
Pohyb lopty % - =)
Pohyb hraca ®

Uto¢nik (A), ktory je v postaveni mimo hry, smie byt povazovany za hra¢a mimo hry predtym,
ako zahra s loptou alebo sa jej dotkne, ak podla nazoru rozhodcu, Ziaden iny jeho spoluhrac,
ktory nie je v postaveni mimo hry, nema moznost hrat s loptou.
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Diagram 5 Hrdé nie je mimo hry (ovplyvnenie hry)

& 3
"
- §
Kop od brany S =
@YD  Brankir
@ Obranca
&y  Utoenik [= =)
% Rozhodca P
o
Pohyb lopty % -]
Pohyb hraca &
(=}

Utoénik (1), ktory je v postaveni mimo hry, bezi za loptou, ale nezahra fiou (nedotkne sa jej).
Asistent rozhodcu musi signalizovat kop od branky.

Diagram 6 Hrdc je mimo hry (ovplyvnenie stipera)

3
(S =
Mimo hry e
@@  Brankar
@ Obranca .
&tj Utocnik O B
Rozhodca
% = =)
® = 2
Pohyb lopty % (- _w)
Pohyb hraca
(= )
(w )

Utocnik (A), ktory je v postaveni mimo hry prekaZza siperovmu brankarovi vo vyhlade. Hra¢
(A) sa stdva hrd¢om mimo hry, pretoze brani superovi v hre alebo v schopnosti hrat s loptou.
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Diagram 7 Hrd¢ nie je mimo hry (ovplyvnenie stupera)

3
(S =]
Nie je mimo hry
(= )

@™  Brankar
@ Obranca s
&y  Utoenik [= =) B

Rozhodca
%’ = =)

® = )
Pohyb lopty % = )
Pohyb hraca
(- o)
(= )

Utoénik, ktory je v postaveni mimo hry (A), neprekaza brankarovi vo vyhlade ani nenapada
supera v suboji o loptu.

Diagram 8 Hrdc¢ nie je mimo hry (ovplyvnenie stpera)

Nie je mimo hry
Kop z rohu

Brankar m

=

@ Obranca -\.B
——

C@y Utotnik ==

Rozhodca

Pohyb lopty ®
» ()
Pohyb hraca

Uto¢nik, ktory je v postaveni mimo hry (A), bezi smerom k lopte, ale nebréni siperovi v hre
alebo schopnosti hrat s loptou.

Hrac (A) nenapéda supera (B) v suboji o loptu.

01.07.2013 | Strana 83



Pravidla futbalu

Diagram 9 Hrdé je mimo hry (ovplyvnenie supera)

& 3
(S =
@™  Brankar
¢®> Obranca (= 3 "
, e §
@y  Utoenik ==
(= =
% Rozhodca
Pohyb lopty &
()
Pohyb hraca

Uto¢nik, ktory je v postaveni mimo hry (A), bezi smerom k lopte, pri¢om pri napadani stipe-
ra v suboji o loptu, brani siperovi (B) v hre alebo v schopnosti hrat s loptou.

Hrac (A) napdada supera (B) v suboji o loptu.

Diagram 10 Hrd¢ je mimo hry (ziskanie vyhody zo svojho postavenia)

3
(2 o)
co¥
LS
@P®  Brankdr (= =} S E
(- )
G®_ Obranca
. = =)
@y  Utoenik &
%’ Rozhodca
Pohyb lopty
Pohyb hraca

Utoénik, ktory je v postaveni mimo hry (B) v ¢ase, ked'sa lopty naposledy dotkol alebo ju
zahral jeho spoluhrag, sa stal hrd¢om mimo hry, pretoze zahral alebo sa dotkol lopty, ktora sa
k nemu odrazila, bola te¢ovana alebo zahrand obrannym zdkrokom brankdra.
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Diagram 11 Hrd¢ je mimo hry (ziskanie vyhody zo svojho postavenia)

¢33

Brankar
Obranca
Uto¢nik
Rozhodca
Pohyb lopty

Pohyb hraca

Utoenik, ktory je v postaveni mimo hry (B) v ¢ase, ked'sa lopty naposledy dotkol alebo ju
zahral jeho spoluhrag, sa stal hrd¢om mimo hry, pretoze zahral alebo sa dotkol lopty, ktora sa
k nemu odrazila, bola te¢ovana alebo zahrana obrannym zdkrokom braniaceho hraca (C).

Diagram 12 Hrdc¢ nie je mimo hry (ziskanie vyhody zo svojho postavenia)

Nie je mimo hry

.
'

Brankar

Obranca
Utocnik
Rozhodca
Pohyb lopty

Pohyb hraca

Utoénik (A) vystrelil na branku a brankar vyrazil loptu. Hra¢ (B), ktory nie je v postaveni mimo
hry, zahrava loptou.

Hra¢ (C) je v postaveni mimo hry. Nestal sa vsak hrd¢om mimo hry, pretoze sa nedotkol lopty
a neziskal vyhodu zo svojho postavenia.
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Diagram 13 Hrd¢ je mimo hry (ziskanie vyhody zo svojho postavenia)

3
(2 o
el
"
ad §
@™ Brankér Q (a2l
@ Obranca
. SO
th Uto¢nik %
&
%’ Rozhodca (- )
Pohyb lopty
Pohyb hraca

Strela spoluhréca (A) sa odraza alebo je teCovana stiperom k tto¢nikovi (B), ktory bol predtym
v postaveni mimo hry. Tento sa stal hra¢om mimo hry, pretoze v tomto postaveni s loptou
zahral alebo sa jej dotkol.

Diagram 14 Hrdc¢ nie je mimo hry (ziskanie vyhody zo svojho postavenia)

Nie je mimo hry

Brankar
(= )

Obranca
. = = & =
Utoénik - v

Rozhodca

~f3

2
Pohyb lopty (= w)

Pohyb hraca

Utoénik (C), ktory je v postaveni mimo hry, neovplyviuje stpera v ¢ase, ked jeho spoluhraé¢
(A) prihrava loptu spoluhracovi (B1), ktory nie je v postaveni mimo hry a bezi smerom na
superovu branku. Potom tento hrac z pozicie B2 prihrava loptu spoluhracovi (C).

Uto¢nik (C) nie je hra¢om mimo hry, pretoze v ¢ase, ked mu loptu prihraval spoluhra¢ B z po-
zicie B2, nebol v postaveni mimo hry.
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PRAVIDLO 12 ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE SPRAVANIE

Zakladné podmienky pre posudzovanie zakazanej hry

Aby rozhodca mohol posudit zakrok ako priestupok, ktory ma charakter zakdzanej hry,
musia byt splnené nasledovné podmienky:

« musi sa ho dopustit hrac
« musi sa stat na hracej ploche
- musi sa stat v ¢ase, ked je lopta v hre.

Ak rozhodca prerusil hru pre priestupok, ktory sa stal v ¢ase, ked'bola lopta v hre, ale hra¢
sa ho dopustil mimo hracej plochy, v hre sa musi pokracovat rozhodcovskou loptou v mieste,
kde bola v okamihu prerusenia hry. Ak bola lopta v brankovom uzemi, vhodi rozhodcovsku
loptu na ¢iare brankového Uzemia rovnobezZnej s brankovou ciarou, najblizsie k miestu, kde
bola lopta v momente prerusenia hry.

Nedbanlivy, bezohladny alebo vykonany neprimeranou silou
Rozhodca posudzuje zakdzanu hru v tychto troch kategdriach:

»Nedbanlivy” znameng, ze hrac preukdzal nedostatok pozornosti alebo ohladuplnosti, ked
napadal supera alebo zakrok vykonal neopatrne. Ak je zakédzana hra posudena ako nedbanli-
v, nie su potrebné dalsie disciplinarne sankcie.

,Bezohladny” znamen4, Ze hrac zakrok vykonal bez ohladu na mozné nebezpecenstvo alebo
dosledky pre supera. Hra¢, ktory hra bezohladnym spésobom, musi byt napomenuty.

,Vykonany neprimeranou silou” znamena, ze hra¢ pri zakroku daleko presiahol akceptovatelnu
mieru pouzitia sily, ¢im ohrozil bezpec¢nost a zdravie supera. Hrag¢, ktory pri zakdzanej hre
pouziva neprimerand silu, musi byt vyluceny z hry.

Vrazanie do supera

Rozhodca za takyto priestupok povazuje nedovolené napadanie supera telom, bez pouzitia
ramien a laktov, s cielom ziskat takto priestor v bezprostrednej blizkosti lopty. Rozhodca
méze posudit priestupok podla spdsobu jeho vykonania ako:

+ nedbanlivy

+ bezohladny

+ vykonany neprimeranou silou.

Drzanie supera

Za drzanie supera sa povazuje zabranenie hracovi v pohybe r6znymi spdsobmi, najma
pouzitim ruk, ramien alebo tela. Rozhodca musi voci takymto priestupkom zasiahnut vcas
a désledne. Osobitne sa to ziada vo vnutri pokutového tzemia, pri kopoch z rohu alebo
volnych kopoch.

01.07.2013 | Strana 87



Pravidla futbalu

Rozhodca v tych situdcidch musi:
-« upozornit ktoréhokolvek hraca drziaceho supera predtym, ako je lopta v hre (prevencia)
« napomenut hraca, ak drzanie pokracuje predtym, ako je lopta v hre

« prerusit hru, nariadit priamy volny kop alebo pokutovy kop a napomenut hraca, ak sa to
stane v Case, ked' uz je lopta v hre.

Ak obranca zacne drzat uto¢nika mimo pokutového tizemia a pokracuje v jeho drzani vo
vnutri pokutového Uzemia, rozhodca musi nariadit pokutovy kop.

Sankcie za porusenie pravidla drZzanim supera

Ak hrac drzanim zabrani stperovi v ziskani lopty alebo v rozvinuti sflubnej akcie, musi byt
napomenuty za neSportové spravanie.

Ak hrac drzanim supera zmari jeho jasnu goélovu prilezitost, musi byt vyluceny z hry.

V inych pripadoch drzania supera nemusi byt vykonané ziadne dalsie disciplindrne opatre-
nie.

Rozhodca by mal zvazit napomenutie vtedy, ak je zrejmé, Ze hrac sa snazi zadrzat supera,
bez zaujmu hrat s loptou alebo ide o stcast sustavného porusovania pravidiel. Plati vsak, ze
hra¢a nemozno sankcionovat osobnym trestom za kazdé drzanie supera.

Nadviazanie na hru

Ak rozhodca prerusi hru za drzanie stpera, nariadi priamy volny kop z miesta priestupku
(v sulade s pravidlom 13), alebo pokutovy kop, ak sa priestupok stal v pokutovom tzemi
hréaca, ktory sa ho dopustil.

Zakazana hra rukou

Tyka sa kontaktu ruky hraca alebo jeho ramena s loptou zakdzanym spdsobom. Rozhodca
musi vziat pri posudzovani do Uvahy najma nasledujtce okolnosti:

+ Ciide o pohyb ruky k lopte (nie lopty k ruke)

+ aka je vzdialenost medzi superom a loptou (neoc¢akavana, prudkd lopta v momente
kopu)

« i pozicia ruky je alebo nie je sucastou prirodzeného pohybu tela v danej chvili

+ Ciide o dotyk lopty s objektom, drzanym v ruke (oblecenie, chrani¢ holennych kosti
a pod.), ¢o sa tiez povazuje za priestupok

- aj udretie lopty hodenym predmetom (kopacka, chrani¢ holennych kosti a podobne) sa
povazuje za priestupok
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Sankcie za porusenie pravidla

Existuju situacie, ak hra¢ umyselne zahra loptu rukou a je vyzadované napomenutie hraca
ZK za nedportové spravanie. Napriklad vtedy, ak hra¢ :

+ Umyselne zahrd loptu rukou, aby tym zabrénil superovi k ziskaniu lopty
- sa takto pokusa nesportovo dosiahnut gél.

Hrac¢ musi byt vyluceny, ak zakdzanou hrou rukou zmari stiperovi jasnu goélovu prilezitost
alebo zabrani dosiahnutiu gélu. V tomto pripade ide o hrubé neSportové spravanie.

Nadviazanie na hru

Ak rozhodca prerusi hru za zakdzanu hru rukou, nariadi priamy volny kop z miesta priestup-
ku (v sulade s pravidlom 13). Ak sa priestupok stal v pokutovom tzemi hraca, ktory sa ho
dopustil, rozhodca nariadi pokutovy kop.

Mimo vlastného pokutového tUzemia platia pre brankara rovnaké ustanovenia tykajuce
sa zakdzanej hry rukou ako pre ostatnych hracov. Vo vlastnom pokutovom tzemi brankéra
nemoze byt jeho hra rukou povaZzovana za priestupok s naslednym priamym volnym kopom,
ani byt povazovana za nesportové spravanie. Moze vsak byt potrestany v pripade opakovanej
hry rukou v sulade s inymi pravidlami, co méze mat za nasledok nepriamy volny kop.

Priestupky, ktorych sa dopusti brankar

Brankar vo svojom pokutovom tUzemi nesmie drzat loptu v rukach pod kontrolou dlhsie ako
6 sekund.

Loptu mé pod kontrolou, pokym ju :

« drzi rukami alebo medzi rukou a akymkolvek povrchom (napriklad hracou plochou,
vlastnym telom)

» drziv jeho natiahnutej, otvorenej ruke
- udiera o zem alebo vyhadzuje do vzduchu.

V tychto pripadoch neméze byt napadany superom.
Brankar sa nesmie dotknut lopty rukami vo vnutri vlastného pokutového tUzemia za nasle-

dujucich okolnosti:

« ak sa dotkne lopty rukou hned potom, ako sa jej zbavil a nedotkol sa jej este iny hrac
(Plati to aj vtedy, ak sa jej dotkne ktoroukolvek ¢astou jeho ruk alebo ramien s vynimkou
pripadu, ked'sa lopta od neho ndhodne odrazi pri obrannom zakroku, pri ktorom sa ju
snazil chytit. Za kontrolu lopty sa v tomto pripade povaZuje aj imyselné odrazenie lopty
brankarom.)

+ ak mu loptu Umyselne prihra spoluhra¢ nohou
+ ked mu loptu prihra spoluhra¢ priamo z vhadzovania spoza postrannej Ciary

Ak sa brankar dopusti jedného z uvedenych priestupkov, rozhodca hru prerusi a nariadi
nepriamy volny kop z miesta priestupku (v stlade s pravidlom 13).
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Priestupky vo¢i brankarovi

Za priestupok sa povazuje branenie brankérovi v hre, ked' sa snazi zbavit lopty, ktoru drzi
v rukach.

Hrac musi byt potrestany za nebezpecnu hru vtedy, ak kopne alebo sa pokusa kopnut do
lopty v Case, ked' ma brankar loptu pod kontrolou a snaZi sa loptu odohrat.

Priestupkom je tiez zamedzenie (zabranenie) pohybu brankara nedovolenym branenim,
napriklad pri zahravani kopu z rohu alebo inej standardnej situdcii.

Nebezpecna hra

Ako nebezpecna hra je definovany priestupok, pocas ktorého sa hrac bez priameho fyzic-
kého kontaktu s inym hrad¢om pokusa hrat s loptou spésobom, pri ktorom hrozi zranenie
kohokolvek (vratane hraca samého). Dopusta sa ho aj hra¢, ktory tymto spésobom hré voci
v blizkosti stojacemu hracovi supera, ktory sa obadva mozného zranenia.

Tzv.,,noznicky” su dovolené, ak podla nazoru rozhodcuy, nie je tento spdsob hry nebezpecny
pre supera.

Sankcie za porusenie pravidla

- ak hrac hra nebezpecne pri beznom priestupku, rozhodca by mu nemal udelit osobny
trest

« ak je zakrok vykonany so zjavnym rizikom zranenia supera, rozhodca by mal hra¢a napo-
menut

« ak pri nebezpecnej hre hra¢ tymto sposobom hry zmari jasnu golovu prilezitost, rozhod-
ca by mal hraca vylucit z hry.

Nadviazanie na hru

Za nebezpecnu hru sa nariaduje nepriamy volny kop z miesta, kde doslo k priestupku (v
sulade s pravidlom 13).

Ak pri nebezpecnom zdkroku déjde k fyzickému kontaktu superiacich hracov, takyto
priestupok sa tresta priamym volnym kopom alebo pokutovym kopom (toto sa nepovazuje
za nebezpecnu hru).

Branenie stuperovi v hre

Za nedovolené branenie superovi v hre sa poklada taka ¢innost, pri ktorej hrac telom pre-
kaza superovi vo volnom pohybe tak, Ze ho zastavi, nuti ho spomalit pohyb, pripadne zmenit
smer pohybu v ¢ase, ked'lopta nie je v bezprostrednej blizkosti.

Rozhodca musi posudit, ¢i sa hra¢ umyselne postavi do cesty superovi, aby mu prekazal
v pohybe.

Krytie lopty telom je dovolené. Hra¢, ktory sa pohybuje medzi siperom a loptou z taktic-
kych dévodov, neporusuje pravidlo, pokial je lopta v ich bezprostrednej blizkosti a hrac sa
sucasne nedopusta iného priestupku. V takomto pripade do hraca smie super vrazat telom
dovolenym spdsobom.
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Ak rozhodca posudi branenie stiperovi v hre ako nedovolené, nariadi nepriamy volny kop z
miesta priestupku. Za takyto priestupok sa neudeluje hracovi osobny trest.

Pozastavenie opatovného nadviazania na hru

Ak sa rozhodca rozhodol udelit hracovi osobny trest (napomenutie alebo vyltcenie z hry),
hra nesmie byt znovu nadviazana, pokial nie je vykonana procedura udelenia osobného
trestu.

Napominania za neSportoveé spravanie

Existuju rézne situacie, ked hra¢ musi byt napomenuty za neSportové spravanie, napriklad

ak:

sa podla ndzoru rozhodcu sa dopustil bezohladnym spésobom jedného zo siedmich
priestupkov, za ktory sa nariaduje priamy volny kop

sa dopustil priestupku z taktického dévodu, a tym zmaril slubnu akciu stipera

zadrzal supera z taktického dovodu, ¢im mu zabranil hrat s loptou alebo ho od lopty
odsotil

zahral loptu rukou (okrem brankara vo vlastnom pokutovom uzemi), ¢&im zabranil stipe-
rovi ziskat loptu alebo rozvinut uto¢nu akciu

zahral loptu rukou tak, Ze sa pokusal dosiahnut gol (aj vtedy, ked tento pokus nebol
Uspesny a gol nedosiahol)

sa snazil oklamat rozhodcu tak, ze predstieral zranenie alebo ze bol vo¢i nemu spachany
priestupok superovym hra¢om (simulovanie)

si vymenil miesto s brankdrom bez vedomia a povolenia od rozhodcu

sa sprava spésobom, ktorym podla ndzoru rozhodcu znevazuje podstatu cestnej hry
zahral s loptou, ked opustal hraciu plochu, po predchadzajicom povoleni rozhodcu
slovne vyrusoval stipera v priebehu hry alebo pri nadvazovani na hru

si urobil na hracej ploche nepovolené oznacenie

pouziva umyselny trik tym, ze prihrd loptu vlastnému brankérovi hlavou, hrudou,
kolenom a podobne, v snahe obist pravidlo. Pritom nie je rozhodujuce, ¢i sa brankar na-
sledne dotkne lopty rukami alebo nie. Po takto spachanom priestupku hraca, ktory ma
snahu obist literu a duch Pravidla 12 sa hra nadvazuje nepriamym volnym kopom

pouziva umyselny trik tym, ze prihrd loptu vlastnému brankdrovi v snahe obist pravi-
dlo pri zahrdvani volného kopu. Po napomenuti hraca Zltou kartou musi byt volny kop
opakovany.
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Oslava golu

Hracom je dovolené oslavovat dosiahnuty gél, nesmie to vsak byt neprimeranym sposo-
bom.

Za neprimerané sa povazuju také formy, pri ktorych dochadza k premarnovaniu hracieho
Casu. Rozhodca musi vtedy konat a hrac¢a napomenut, ak napriklad:

- podla jeho nazoru po gdle ukazuje provokacné, posmesné alebo poburujice gesta
- vylezie alebo sa vySplha na plot, aby tam oslavoval dosiahnutie g6lu

« vyzledie si dres, alebo si nim zakryje tvér (hlavu)

« zakryje si hlavu, alebo tvar maskou alebo kuklou.

Opustenie hracej plochy pri oslave gdlu nie je v rozpore s pravidlom, ale je potrebné, aby sa
hraci vratili naspat na hraciu plochu ¢o najskér.

Od rozhodcu sa v tychto pripadoch oc¢akava patri¢na prevencia, ale i citlivy pristup pri po-
sudzovani, kedy pravidlo porusené je a kedy nie je.

Prejavy nesuhlasu s rozhodnutim rozhodcu

Hraca, ktory prejavuje slovne alebo gestami nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu, musi roz-
hodca napomenut. Kapitan druzstva nema v tomto smere Ziadne Specialne postavenie ani
privilégid, ale je naopak zodpovedny za spravanie sa svojich spoluhracov.

Zdrziavanie opatovného zacatia hry

Rozhodca musi napomendt hraca, ktory takticky zdrziava znovuotvorenie hry, ak napriklad:

+ umyselne vykona kop z nespravneho miesta s tym zdmerom, aby ho rozhodca nariadil
opakovat

« privhadzovani naznaci imysel vhodit loptu do hry a potom ju nahle prenecha spoluhra-
Covi

« odkopne loptu alebo ju odnesie v rukach z miesta priestupku

- neprimerane zdlhavo vykonava volny kop alebo vhadzovanie lopty

« zdrziava odchod z hracej plochy pri striedani hra¢a ndhradnikom

- sa snazi umyselnym dotykanim sa lopty vyvolat konflikt (konfrontaciu) so siperom.

Sustavné porusovanie pravidiel

Rozhodca by si mal po cely ¢as viimat hracov, ktori sistavne porusuju pravidla. Obzvlast
musi byt pozorny, ak sa hra¢ dopusti urcitého poctu rozlicnych priestupkov. Vinnik musi byt
napomenuty za sustavné porusovanie pravidiel.

Nie je taxativne dané, kolkych priestupkov za sebou sa hra¢ musi dopustit, aby to mohlo
byt hodnotené ako,sustavné”. Toto je vylu¢ne na posudeni rozhodcu a v stlade s efektivnym
riadenim (vedenim) stretnutia.
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Surova hra

Hrac hra surovo, ak pouzije v suboji o loptu so siperom v case, ked'je lopta v hre, nepri-
meranu (nadmernu) silu alebo brutalitu (surovost).

Napadanie, ktoré ohrozuje bezpecnost sipera, musi byt potrestané ako surova hra.

Kazdy hrd¢, ktory pri napadani stipera na neho skoci jednou, alebo oboma nohami spredu,
zboku, alebo zozadu a urobi to neprimeranou silou, ohrozuje bezpec¢nost sipera a tym sa
dopusta surovej hry.

Rozhodca by v zasade nemal poskytnut vyhodu v hre v situaciach, ked dojde k surovej hre.
Okrem pripadu, kedy vznikla pre poskodené druzstvo jasnd prilezitost dosiahnut gdl. V takej
situdcii musi rozhodca hraca vylucit z dovodov surovej hry pri jej najblizSom preruseni.

Ak bola hra prerusend pre surovu hru, po vyluceni hraca rozhodca nadviaze na hru priamym
volnym kopom z miesta, kde doslo k priestupku (v stlade s pravidlom 13) alebo pokutovym
kopom (ak sa priestupok stal vo vnutri pokutového tzemia previnivsieho sa druzstva).

Nasilie alebo hrubé nesportové spravanie

Hra¢ sa dopusta hrubého nesportového spravania, ak pouzije neprimerant (nadmernu) silu
alebo brutalitu (surovost) voci siperovi v Case, ked nebojujui o loptu (mimo suboja o loptu).

Rovnako sa dopusta hrubého nesportového spravania, ak pouzije neprimeranu (nadmernu)
silu alebo brutalitu (surovost) voci spoluhracovi, divakovi, rozhodcovi alebo akejkolvek inej
osobe.

Hrubého nesportového spravania sa hra¢ méze dopustit na hracej ploche, na jej hranici
alebo mimo nej a to bez ohladu nato, ¢i je lopta v hre alebo mimo hry.

V situdcidch tykajucich sa hrubého nesportového spravania by v zasade nemala byt udelena
vyhoda v hre okrem jasnej gélovej prilezitosti. V takom pripade rozhodca vyluci hraca z hry
pre hrubé nesportové spravanie pri najblizSom preruseni hry.

Nasilie alebo hrubé neSportové spravanie ¢asto vedie k naslednym masovym ne$portovym
prejavom (konfliktom), preto sa rozhodca musi snazit o ¢o najrychlejsiu reakciu na takéto
priestupky.

Hra¢, nahradnik alebo vystriedany hrag, ktory sa dopustil nasilia alebo hrubého nesporto-

vého spravania, musi byt vyliceny z hry.

Ak sa hrac¢ dopustil nasilia alebo hrubého nesportového spravania, rozhodca nadvazuje
na hru nasledovnym spésobom:

Ak je lopta v ¢ase priestupku mimo hry
+ v hre sa pokracuje spésobom vyplyvajucim z pévodného prerusdenia hry.

Ak je lopta v case priestupku v hre a priestupok sa stal mimo hracej plochy

+ v hre sa pokracuje rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola lopta v ¢ase prerusenia
hry.
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Ak bola lopta v brankovom Gzemi, rozhodca vhodi rozhodcovsku loptu na ¢iare brankového
Uzemia rovnobeznej s brankovou Ciarou, najblizsie k miestu, kde bola lopta v ¢ase prerudenia
hry.

« akhra¢ opustil hraciu plochu, aby sa dopustil priestupku, v hre sa pokracuje nepriamym
volnym kopom z miesta, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry.

Ak je lopta v hre a hrac sa dopustil priestupku na hracej ploche:

- voci superovi, v hre sa pokracuje priamym volnym kopom z miesta priestupku (v sulade
s pravidlom 13) alebo pokutovym kopom, ak sa hra¢ dopustil priestupku vo vlastnom
pokutovom uzemi

« voci spoluhracovi, v hre sa pokracuje nepriamym volnym kopom z miesta priestupku (v
sulade s pravidlom 13)

« voci nahradnikovi alebo vystriedanému hracovi, v hre sa pokracuje nepriamym volnym
kopom z miesta, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry (v sulade s pravidlom13)

« voci rozhodcovi alebo asistentovi rozhodcu, v hre sa pokracuje nepriamym volnym
kopom z miesta, kde sa priestupok stal (v sulade s pravidlom 13)

- vociinej osobe, v hre sa pokracuje rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola lopta
v Case prerusenia hry. Ak bola lopta v brankovom uzemi, vhodi rozhodca rozhodcovsku
loptu na ¢iare brankového Uzemia rovnobeznej s brankovou ¢iarou, najblizsie k miestu,
kde bola lopta v momente prerusenia hry.

Priestupky hodenim lopty alebo iného predmetu

Ak v ¢ase, ked'je lopta v hre, hra¢ (ndhradnik alebo vystriedany hra¢) bezohladnym sp6-
sobom hodi cudzi predmet (alebo loptu) do stpera, pripadne do inej osoby, rozhodca musi
prerusit hru a vinnika napomendt.

Ak v case, ked'je lopta v hre, hrac (ndhradnik alebo vystriedany hra¢) neprimeranou silou
hodi cudzi predmet (alebo loptu) do stpera, pripadne inej osoby, rozhodca musi prerusit hru
a vinnika vylucit z hry pre hrubé nesportové spravanie.

Nadviazanie na hru (pri priestupkoch, ked'je lopta v hre)

- hra¢ nachadzajuci sa vo vlastnom pokutovom tzemi hodil cudzi predmet (alebo loptu)
do supera, ktory je mimo pokutového Uzemia: Rozhodca prerusi hru a nariadi priamy
volny kop z miesta, kde cudzi predmet (alebo lopta) zasiahol alebo mohol zasiahnut
supera.

«+ hrac nachadzajuci sa mimo vlastného pokutového tuzemia hodil cudzi predmet do
sUpera nachadzajuceho sa (stojaceho) vo vnutri pokutového Uzemia supera: Rozhodca
prerusi hru a nariadi pokutovy kop.

« hrac¢ nachadzajuci sa na hracej ploche hodil cudzi predmet do akejkolvek cudzej osoby
nachadzajucej sa mimo hracej plochy: Rozhodca prerusi hru a nariadi nepriamy volny
kop z miesta, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry.

+ hra¢ nachadzajuci sa mimo hracej plochy hodi cudzi predmet do supera, ktory je na
hracej ploche: Rozhodca prerusi hru a nariadi priamy volny kop v prospech supera
z miesta, kde cudzi predmet zasiahol alebo by mohol zasiahnut stpera. Alebo nariadi
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pokutovy kop proti druzstvu, ktorého hrac sa dopustil priestupku, ak hrac supera je
vo vnutri pokutového Gizemia previnivsieho sa druzstva.

+ nahradnik alebo vystriedany hrac, ktory sa nachadza mimo hracej plochy, hodi cudzi
predmet do supera stojaceho na hracej ploche: Rozhodca prerusi hru a nariadi nepria-
my volny kop v prospech stpera z miesta, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry.

Zmarenie dosiahnutia gélu alebo vyloZzenej gélovej prilezitosti

Ak sa hra¢ dopusti jedného z dvoch priestupkov, uvedenych v nadpise tejto ¢asti vykladu
pravidla 12, musi ho rozhodca vylucit z hry. Nie je podmienkou, Ze sa ich musi dopustit v po-
kutovom Uzemi supera.

Ak rozhodca pocas vylozenej golovej prilezitosti uplatni vyhodu v hre a je priamo dosiahnu-
ty gol, navzdory umyselnej hre rukou alebo zakazanej hre supera, hra¢ neméze byt vyluceny
z hry, ale ma byt napomenuty.

Ked'sa rozhodca rozhoduje, ¢i ma vylucit hraca pre zmarenie dosiahnutia gélu alebo jasnej
golovej prilezitosti, mal by zvazit nasledujice okolnosti:

- vzdialenost miesta priestupku od branky
- moznost drzania lopty alebo ziskania kontroly nad nou
+ smer utocnej akcie
« pocet braniacich hracov aich pozicia.
Rozhodca musi reSpektovat, Ze aj priestupok, ktory sa povazuje za nebezpecnt hru, méze

mat za nasledok zmarenie vylozenej gélovej sance (pricom sa potom nadvazuje sa na hru
nepriamym volnym kopom).

PRAVIDLO 13 VOLNE KOPY

Procedura
Lopta je v hre, ked'je do nej kopnuté a je v pohybe.
Volny kop mozno vykonat aj zdvihnutim lopty nohou alebo oboma nohami stcasne.

Naznacenie zahrania lopty s Umyslom oklamat sipera mozno povazovat za sucast hry. Ak
je vSak vykonané spésobom, ktory rozhodca povazuje za neSportové spravanie, musi hraca
napomenut.

Ak hrac spravne vykondavajuci volny kop imyselne kopne loptu do supera s umyslom znova
hrat s loptou, pricom nejde o nedbanlivy ani bezohladny spdsob, ani nie je pritom pouzita
neprimerana sila, rozhodca musi nechat pokracovat v hre.

Rozhodca musi nechat opakovat nepriamy volny kop, z ktorého bol dosiahnuty priamo gol
a on chybne predtym nesignalizoval zdvihnutou rukou, Ze ide o nepriamy volny kop. Chyba
rozhodcu nerusi pévodny priestupok, za ktory bol nepriamy volny kop nariadeny.

01.07.2013 | Strana 95



Pravidla futbalu

Vzdialenost

Ak sa hrac rozhodne vykonat volny kop rychlo a stper, ktory nedodrzi predpisanu vzdiale-
nost 9,15 m od lopty, ju zachyti (zastavi), rozhodca musi nechat pokracovat v hre.

Ak sa hrac rozhodne vykonat volny kop rychlo a stper, ktory je v blizkosti lopty, mu umy-
selne prekaza (brani) vo vykonani volného kopu, rozhodca ho musi napomenut za zmarenie
znovu nadviazania na hru.

Ak volny kop vykonéva hrac braniaceho druzstva z vlastného pokutového tGzemia a jeden
alebo viacero hracov supera zostalo vo vnutri pokutového Uzemia, pretoze braniaci hrac vy-
konava volny kop rychlo a siperi nemaju ¢as opustit pokutové izemie, rozhodca musi nechat
pokracovat v hre.

PRAVIDLO 14 POKUTOVY KOP

Procedura

Takzvany klamlivy pohyb hraca zahravajuceho pokutovy kop s cieflom oklamat siperovho
brankara sa povazuje za sucast hry. Takyto klamlivy pohyb sa povazuje za porusenie pravid-
la, ak uz hra¢ ukoncil rozbeh na zahranie lopty. Rozhodca hra¢a napomenie za neSportové
spravanie.

Priprava na vykonanie pokutového kopu

Rozhodca sa predtym, ako dé& pokyn na vykonanie pokutového kopu, musi presvedcit:
+ kto bude zahravat pokutovy kop
- (Cije lopta spradvne umiestnena na znacke pokutového kopu
+ (i je brankar na brankovej ¢iare v branke a obrateny tvérou do hracej plochy

« Cisu vsetci hrdci okrem hraca vykondvajuceho pokutovy kop a brankara braniaceho
druzstva mimo pokutového Uzemia, stoja mimo pokutového obluka a su za loptou.

Vysledok pokutového kopu
Porusenie pravidiel G6l bol dosiahnuty GOl nebol dosiahnuty
Utociacim hraéom Pokutovy kop sa opakuje Nepriamy volny kop
Braniacim hracom Rozhodca goél uzna Pokutovy kop sa opakuje
Obidvoma stranami Pokutovy kop sa opakuje Pokutovy kop sa opakuje
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PRAVIDLO 15 VHADZOVANIE LOPTY

Procedury a porusenia pravidla

Rozhodca dba, aby hraci siperovho druzstva neboli pri vhadzovani blizsie k vhadzujucemu
hracovi ako 2 m. Ak je to nevyhnutné, rozhodca musi upozornit ktoréhokolvek hraca, ktory
nedodrzi tuto vzdialenost, a to pred vykonanim vhadzovania a napomenut ho, ak nasledne
neustupi do korektnej vzdialenosti (neuposlichne vyzvu rozhodcu). Rozhodca nadviaze na
hru vhadzovanim lopty spoza postrannej Ciary.

Ak hrac pri sprdvne vykonanom vhadzovani iumyselne vhodi loptu do supera s umyslom
znovu hrat s loptou, rozhodca nechd pokracovat v hre, pokial vhadzovanie nebolo vykonané
nedbanlivym alebo bezohladnym sp&sobom, pripadne s pouzitim nadmerne;j sily.

Ak lopta po spravne vykonanom vhadzovani prejde priamo za ktorukolvek ¢ast superovej
brankovej ¢iary, rozhodca nariadi kop od branky. Ak lopta takto prejde za ktorukolvek cast
vlastnej brankovej Ciary, rozhodca nariadi kop z rohu.

Ak sa lopta dotkne zeme predtym, ako prejde za postrannu ciaru smerom do hracej plochy,
vhadzovanie sa opakuje tym istym druzstvom z rovnakého miesta, a to za predpokladu, ze
lopta bola vhadzovana do hry spravnym sposobom. Ak vhadzovanie nie je vykonané sprav-
nym spdsobom, opakované vhadzovanie lopty spoza postrannej ¢iary vykond hrac siperov-
ho druzstva.
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PRAVIDLO 16 KOP OD BRANKY

Procedury a porusenia pravidla

Ak hrac zahravajuci kop od brénky zahra loptu umyselne po druhy raz potom, ako opustila
pokutové tzemie bez toho, aby sa jej predtym dotkol iny hra¢, rozhodca nariadi z miesta
druhého dotyku nepriamy volny kop (v sulade s pravidlom 13). Ak v rovnakej situacii zahra
hrac zahravajuci kop od branky loptu umyselne rukou, rozhodca nariadi z miesta priestupku
priamy volny kop a udeli osobny trest, ak si to situdcia vyzaduje.

Ak hrac¢ supera vstupi do pokutového Uzemia druzstva zahravajuceho kop od branky skoér,
ako je lopta v hre a braniaci hrac sa vtedy voci nemu dopusti zakdzanej hry, rozhodca nariadi
kop od branky opakovat. Braniaceho hra¢a moze potrestat osobnym trestom (ZK alebo CK),
podla povahy priestupku, ktorého sa dopustil.

PRAVIDLO 17 KOP Z ROHU

Procedury a porusenia pravidla

Rozhodca dba, aby hraci braniaceho druzstva neboli pri kope z rohu blizsie ako 9,15 m od
rohového Uzemia, pokial nie je lopta v hre. Pomocné znacky umiestené mimo hracej plochy
sltzia pre lepsiu orientaciu a kontrolu dodrzania predpisanej vzdialenosti. Ak pred vykona-
nim kopu z rohu je hra¢ superovho druzstva blizsie ako je predpisana vzdialenost, rozhodca
ho vyzve, aby vzdialenost dodrzal. Ak ho hra¢ neuposlichne, rozhodca ho napomenie.

Ak hra¢, ktory spravne vykonal kop z rohu, zahra loptu umyselne po druhy raz skor, ako sa
jej dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi z miesta, kde bolo pravidlo porusené nepriamy volny
kop (v sulade s pravidlom 13).

Ak hrac pocas vykondvania kopu z rohu takticky kopne loptu do stpera s Umyslom opétov-
ne ju ziskat, rozhodca nechd pokracovat v hre, pokial to nebolo vykonané nedbanlivym alebo
bezohladnym spdsobom, pripadne s pouzitim nadmerne;j sily.

Lopta pri kope z rohu musi byt umiestnena vo vnutri rohového $tvrt kruhu (alebo sa ho
dotykat) a je v hre, ked'je do nej kopnuté a je v pohybe. Z tohto dévodu lopta nemusi opustit
rohovy stvrt kruh, aby bola v hre.

Diagram ukazuje niektoré spravne a nespravne umiestnenia lopty.
SPRAVNE @ @ SPRAVNE

. NESPRAVNE
SPRAVNE
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PROCEDURY STANOVENIA POSTUPUJUCEHO (VIiTAZA)
Z JEDNEHO STRETNUTIA ALEBO Z DVOCH STRETNUTI
PRI HRACOM SYSTEME,,DOMA / VONKU*

Kopy zo znacky pokutového kopu

Procedura:
- kopy zo znacky pokutového kopu nie su stcastou stretnutia

- pokutové tizemie, v ktorom kopy prebiehaju, méze byt zamenené, len ak sa jeho branka
alebo povrch hracej plochy v nom stanu nespésobilé pre ich vykonanie

« hrd¢, ktory uz zahral kop zo znacky pokutového kopu v prvej sérii, sa mdze znova zucast-
nit kopov, az ked kop zo znacky pokutového kopu uz vykonali vietci opravneni hraci
druzstva vratane brankara

« kazdé druzstvo zodpoveda za to, aby sa kopov zucastnili len hradi, ktori boli v okamihu
skoncenia stretnutia na hracej ploche. Rovnako ako aj za poradie, v ktorom budu hraci
kopy zo znacky pokutového kopu zahravat.

« aksa hrac zrani pocas procedury kopov zo znacky pokutového kopu, neméze byt uz
vystriedany inym hra¢om. Jedinou vynimkou je brankar druzstva.

- ak je pocas procedury kopov zo znacky pokutového kopu vyliceny brankar, musi byt
nahradeny hra¢om, ktory bol v okamihu skon¢enia stretnutia na hracej ploche

« hra¢, nahradnik alebo vystriedany hra¢ méze byt pocas procedury kopov zo znacky
pokutového kopu napominany alebo vyluceny

+ rozhodca nesmie ukoncit proceduru kopov zo znacky pokutového kopu, ak pocas nej
klesne pocet hracov v druzstve pod sedem (7)

- akje hra¢ druzstva zraneny alebo vyliceny pocas procedury kopov zo znacky pokuto-
vého kopu a druzstvo ma tym menej hracov ako super, rozhodca by nemal znizit pocet
hracov supera, zucastnenych v procedure. Rovnaky pocet hracov z kazdého druzstva je
vyzadovany len na zaciatku procedury kopov zo znacky pokutového kopu.

ZASADY CINNOSTI MEDZINARODNEHO VYBORU PRE PRAVIDLA (IFAB)

Nazov a zlozenie

Organizdcia sa vola,Medzinarodny vybor pre pravidla” (IFAB). Tvoria ju zastupcovia styroch
futbalovych asociacii: Anglicka, Skétska, irska a Walesu a zastupcovia Svetovej futbalovej
asociacie FIFA. Kazda z tychto piatich zloziek ma pravo do IFAB delegovat svojich Styroch
zastupcov.

Predmet ¢innosti

Predmetom c¢innosti organizacie (dalej budeme uvadzat ,vybor”) je prerokovavanie zmien
pravidiel futbalu a dalSich zalezitosti ovplyvnujucich futbal. Deje sa tak vzdy na vyro¢nom
zasadani organizacie alebo na inom stretnuti zvolanom z iniciativy IFAB alebo niektorého jej
¢lena.
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Zasadnutia vyboru

Vybor sa schadza pravidelne dvakrat rocne. Vyro¢né zasadnutie sa kona zvycajne vo februdri
alebo v marci. Druhé zasadnutie, nazyvané casto aj ako pracovné, sa zvycajne kona v septem-
bri alebo v oktébri. Obe zasadnutia vzdy organizuje ten isty ¢len vyboru. Presné terminy na
nasledujlice zasadnutie sa dohodnu vzdy na poslednom zasadnuti.

Zasadnutiu vyboru vzdy predsedad zastupca hostitelského ¢lena vyboru. Usporiadanie
zasadnuti sa urCuje v sulade s principom rotacie ¢lenov vyboru.

Vyroéné zasadnutie vyboru

Prerokovéva a schvaluje navrhy na zmeny a doplnky pravidiel futbalu, pripadne dalsie suvi-
siace namety spadajuce do pésobnosti vyboru.

Pracovné zasadnutie vyboru

V jeho pradvomoci je priprava programu a materidlov na najblizsie vyro¢né zasadnutie. Nema
vsak pravomoc na schvalovanie zmien a doplnkov pravidiel futbalu.

Proceduralne zalezitosti
Vyrocné zasadnutie vyboru

Kazda ¢lenska asociacia vyboru moze predlozit pisomne sekretarovi clenskej asociacie,
ktord organizuje buduce vyro¢né zasadnutie, namety, ndvrhy na zmeny pravidiel alebo
pripomienky k nim, najneskér do 1. decembra kalendérneho roka. Organizator zasadnutia ich
potom spracuje, vytlaci a rozosle vietkym ¢lenom vyboru na pripomienky alebo vyjadrenie
stanovisk. Clenovia musia svoje vyjadrenie poslat pisomne sekretéarovi hostitelskej ¢lenskej
asociacie. Ten to opat spracuje a v kone¢nej podobe rozosle najneskor do 1. februara vsetkym
¢lenom ako materidl na vyro¢né zasadnutie vyboru.

Pracovné zasadnutie vyboru

Kazdy ¢lensky zvaz vyboru predlozi pisomne sekretarovi hostitelskej asociacie svoje ndmety
na program, ¢i diskusiu a poziadavky na pripadné experimenty tykajuce sa pravidiel futbalu,
najmenej 4 tyzdne pred terminom konania zasadnutia. Findlny program a prislusné doku-
menty sa rozosielaju dva tyzdne pred zasadnutim.

Jednotlivé konfederacie alebo ¢lenovia FIFA m6zu generalnemu sekretarovi FIFA vcas
poslat pisomne navrhy, pripomienky alebo ndmety na diskusiu vyboru, aby ich prerokovali
a schvalili organy FIFA. Schvélené dokumenty potom FIFA postupi sekretarovi hostitelskej
¢lenskej asociacie najneskoér 4 tyzdne pred zasadnutim.

Zapisnice

Zépisnicu zo zasadnutia zabezpedi sekretar hostitelskej clenskej asociacie. Zapisnica bude
rozosland ¢lenom vyboru najneskor 1. februara nasledujuceho roka.
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Schopnost uznasat sa a pravo hlasovat

Pracovné zasadnutie vyboru sa moze konat, len ak su pritomné najmenej Styri ¢lenské aso-
cidcie, z ktorych jednou musi byt FIFA. Tato ma pri hlasovani Styri hlasy, lebo zastupuje svojich
¢lenov. Ostatné styri ¢lenské asociacie maju len po jednom hlase. Aby bol névrh akceptovany,
musia zan hlasovat tri Stvrtiny pritomnych ¢lenskych asocidcii s hlasovacim pravom.

Zmeny pravidiel futbalu

Zmeny pravidiel sa mézu vykonat len na vyro¢nom zasadnuti vyboru a len vtedy, ked za ne
hlasuju tri stvrtiny pritomnych ¢lenskych asocidcii s hlasovacim pravom.

Mimoriadne zasadnutie vyboru

Ak ¢lenskéd asocidcia, ktord organizuje zasadnutie vyboru v roku nasledujicom po vyro¢-
nom zasadnuti vyboru, dostane ziadost od FIFA alebo od inych dvoch ¢lenskych asociacii vy-
boru, spolu s dokumentmi, ktoré sa navrhuju prerokovat, musi zvolat mimoriadne zasadnutie
vyboru. Zasadnutie sa ma uskuto¢nit do 28 dni od navrhu. Clenovia musia dostat pozvanku
spolu s dokumentmi na zasadnutie najneskor 21 dni vopred.

Rozhodnutia Medzinarodného vyboru IFAB

Rozhodnutia pracovného zasadnutia vyboru su platné odo dna zasadnutia, pokial nie je
dohodnuté inak.

Rozhodnutia vyro¢ného zasadnutia vyboru v suvislosti so zmenami a doplnkami pravidiel
futbalu su zavazné pre ¢lenov FIFA vzdy od 1. jula po skon¢eni vyroc¢ného zasadnutia vyboru.
Konfederacie alebo futbalové zvazy, ktoré v tom case este nemaju dokoncené sutaze, moézu
odlozit zavedenie prijatych zmien az na zaciatok novej sutaznej sezény. Nijaké zmeny v pra-
vidlach futbalu nemézu byt zavadzané konfederaciami alebo ¢lenskymi zvéazmi, pokial neboli
schvélené na vyro¢nom zasadnuti vyboru IFAB.
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